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LES OBJECTIFS

- Appréhender l’esprit de programmation

- Savoir utiliser les commandes de sélection et de filtrage

- Réaliser des scripts Powershell

- Etre capable d’automatiser des taches

- Créer des fonctions



QU’EST-CE QUE C’EST ?
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QU’EST-CE QUE C’EST ?

- Powershell et Powershell ISE

- Langage de script Microsoft sorti en 2006

- Langage orienté objet



ARCHITECTURE DE 
COMMANDES
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ARCHITECTURE DE COMMANDES

La commande permet d’effectuer une requête (ici Get-LocalUser)

Le paramètre permet de donner une spécification à notre requête (ici –Name)

L’ argument permet de donner une valeur à un paramètre . (ici Administrateur)
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LES INDISPENSABLES

• Get-Help permet d’obtenir de l’aide sur une commande ( -Full pour + d’options)
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LES INDISPENSABLES

• Get-History permet de retourner l’historique de commandes exécutées

• Get-Module permet de lister les modules disponible



11

LES INDISPENSABLES

• Get-Command permet d’afficher l’ensemble des commandes disponible

• Nous pouvons également filtrer en fonction du verbe :
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LES VERBES

CmdLet Description

New-NetIpAddress Créer une adresse IP

Get-NetIpAddress Afficher la totalité des informations IP

Set-NetIpAddress Configurer/modifier des informations IP

Remove-NetIpAddress Supprimer une adresse IP

CmdLet Description

New-ADUser Créer un utilisateur AD

Get-ADUser Afficher les utilisateurs AD

Set-ADUser Configurer/modifier un utilisateur AD

Remove-ADUser Supprimer un utilisateur AD

Adresses IP

Utilisateur Active Directory
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PIPELINE

• Le pipeline est utile lorsque d’enchainement de commande. Il permet d’exploiter le 

résultat d’une première commande dans une seconde ..etc

• Les principales commandes sont : 

CmdLet Description

Get-Member Affiche toutes les propriétés d’un objet

Select Affiche les propriétés et valeur d’un objet

Where Filtrer des resultats

Sort Trier les resultats

Measure Quantifier le nombre d’objets retournés
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PIPELINE

Exemples :

• Get-Member
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PIPELINE

Exemples :

• Select-Object ou Select
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PIPELINE

Exemples :

• Where-Object ou Where
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PIPELINE

Exemples :

• Sort-Object ou Sort
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PIPELINE

Exemples :

• Sort-Object ou Sort

o Avec multiples classement
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PIPELINE

Exemples :

• Measure-Object ou Measure
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CARACTÈRES GÉNÉRIQUES

• Ceux qu’il faut connaître :

Opérateur Définition

*
Mettre en correspondance zéro ou 

plusieurs caractères

a* match : ag , Ananas, aA

a* ne match pas : car, blanc

?
Mettre en correspondance zero ou un 

caractère à cette position

?ne match : ane, ne

?ne ne match pas : panne

. Mettre en correspondance 1 caractère
.ne match: ane, one

.ne ne match pas : ne, banane

[ ]
Mettre en correspondance une plage de 

caractères

[A-L]ook match : Book, Cook, Look

[A-L]ook ne match pas : Hook

[ ]
Mettre en correspondance des caractères 

spécifiques

[BLR]ook match : Book, Look, Rook

[BLR]ook ne match pas : Cook

`*
Mettre en correspondance n’importe quel 

caractère en littéral

12`*4 match 12*4

12`*4 ne match pas : 1234
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EXPRESSION RÉGULIERE

• Bonus : (Regex)

• https://learn.microsoft.com/fr-fr/powershell/module/microsoft.powershell.core/about/about_regular_expressions?view=powershell-7.3

Opérateur Définition

^ Correspond au début d’une chaîne
^ane match : anemone

^ane ne match pas : banane

$ Correspondance en fin de chaine
ane$ match : banane

ane$ ne match pas : anemone

\d Caractère numérique
\d\d match 15, 99, 58

\d\d ne match pas : 8, 158

\D Caractère alphabétique
\D\D\D match : cru

\D\D\D ne match pas : crue

\d{2,5}
Au moins 2 chiffres et maximum 5 chiffre à 

la suite

\d{2,5} match 12, 1248

\d{2,5} ne match pas : 4

https://learn.microsoft.com/fr-fr/powershell/module/microsoft.powershell.core/about/about_regular_expressions?view=powershell-7.3
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OPERATEURS DE COMPARAISON

• Opérateurs de comparaison :

• Numérique

Type de comparaison Opérateur

Egal à -eq

Non égal à -ne

Inférieur à -lt

Inférieur ou égal à -lt

Supérieur à -gt

Supérieur ou égal à -ge
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OPERATEURS DE COMPARAISON

• Opérateurs de comparaison :

• Alphanumérique

• Ces commandes ne respectant pas la casse, si nous voulons y remédier rajouter « c ».

• exemple : -cmatch, -clike

Type de comparaison Opérateur

Egal à (accepte caractères génériques) -like

Non égal à (accepte caractères génériques) -notlike

Egal à (accepte regex) -match

Non égal à (accepte regex) -notmatch

Contient dans la liste -contain

Ne contient pas dans la liste -notcontain
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SYNTHAXE AVANCEE

• Utilisation du PSItem :

• Si nous souhaitons filtrer avec plusieurs conditions :

• On peut également regrouper des comparaison :
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SYNTHAXE AVANCEE

• Personnaliser la sortie Select-Object

• Dans cet exemple, nous avons souhaitez :

o « n » permet de nommer une nouvelle propriété : Mémoire Virtuelle (MB)

o « e » permet d’y placer des valeurs » :

o Restreindre la sortie de nos valeurs à 2 décimal après la virgules et de rajouter (MB). Il est ensuite nécessaire de rajouter –f pour l’appliquer

o Appliquer à la propriété original VirtualMemorySize que l’on divise par 1 MegaBits.
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EXPORT

• Il est également possible d’exporter les résultats:

o Avec Out-File :
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EXPORT

o Avec Export-CSV :



IMPORT
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IMPORT

o Avec Import-CSV :



MESSAGES
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LES MESSAGES

• Les sorties les plus communes :

o Write-Host : 

o Permet de faire un affiche écran :

o Possibilité de coloriser :
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LES MESSAGES

• Les sorties les plus communes :

o Write-Warning : 

o Permet d’afficher un message d’avertissement :

o Read-Host :

o Demande de saisi de l’utilisateur :



LES VARIABLES
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LES VARIABLES

• Les variables permettent de stocker les informations en mémoire

• Identifié par un $

• Doivent être identifié par des noms explicites
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LES VARIABLES

• Les commandes utiles :

Commande Action

$demo = « test » Insérer l’information « test » dans la variable $demo

$choix = Read-Host « Saisir un choix :» Stock la saisie de l’utilisateur dans la variable $choix

$demo Afficher le contenu de la variable

Get-Variable Affiche l’ensemble des variables Powershell

$? Affiche si la dernière commande s’est correctement exécutée

$demo.GetType() Affiche le type d’une variable

$demo.ToUpper() Transforme la variable en majuscule

$demo.ToLower() Transforme la variable en minuscule

$demo.Length() Affiche la longueur de la variable

($UtilisateurPrenom).Substring(0,2) 
Renvoi les 2 premiers caractère de la variable 

$UtilisateurPrenom
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LES VARIABLES

• Manipuler les variables :

• Exemple 1 :

• $a = « abc »

• $b = « def »

• $c = $a + $b

• $c

• Sortie -> abcdef

• Exemple 2 :

• $a = « 12 »

• $b = « 50 »

• $c = $a + $b

• $c

• Sortie -> 62

• Exemple 3 :

• $Utilisateurs = Get-ADUser –

Filter * | Select –First 1

• $Prenom = $Users.Name

• $Nom = $Users.Surname

• $Identite = $Prenom + $Nom

• $Identite

• Sortie -> Harry Covert

Il faut toujours concaténer des variables de type identique.
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LES TABLEAUX
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CONDITION IF

• La structure if va permettre de comparer des informations.

• Si la condition if est validée ($True) alors nous pourrons effectuer une action

• Exemple :

If ($message –eq « coucou »)

{

Write-Host « La variable message est égale à coucou »

}
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CONDITION IF

• La structure else va permettre de comparer des informations si le if n’est pas validé 

($False).

• Exemple :

If ($message –like « coucou »)

{

Write-Host « La variable message est égale à coucou »

}

Else

{

Write-Warning « La variable message n’est pas égale à coucou »

}
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CONDITION IF

• La structure elseif va permettre de comparer des informations si le if n’est pas validé 

($False).

• Exemple :

If ($message –like « coucou »)

{

Write-Host « La variable message est égale à coucou »

}

Elseif ($message –like « bienvenue »)

{

Write-Host « La variable message est égale à bienvenue »

}

Else

{

Write-Warning « La variable message n’est pas égale à coucou »

}
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BOUCLE WHILE

• La structure While permet de boucler un bloc de commande tant que la condition est 

validée ($True)

• Lorsque la condition passe n’est pas vraie ($False) alors la boucle s’arrête.

• Exemple :

$i = 0

$j = 10

Write-Host "S’auto-détruira dans :"

While ($i –lt $j)

{

Write-Host "$j"

Sleep 1 

$j--

}

Write-Host "BOOM" 

Si une variable de comparaison est vide alors : pas de boucle
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STRUCTURE FOREACH

• La structure Foreach s’utilise pour boucle sur un ensemble de valeur (tableau)

• Exemple 1 :

❖ Explication :

➢ Pour chaque boucle, $List_User_Key contiendra successivement : Joe, puis John, puis Jack 

$List_Users = "Joe", "John", "Jack"

Foreach ($List_User_Key in $List_Users)

{

Write-Host "Le nom de l'utilisateur est :" $List_User_Key

} 
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STRUCTURE FOREACH

• La structure Foreach s’utilise pour boucle sur un ensemble de valeur (tableau)

• Exemple 2 :

❖ Explication :

➢ Pour chaque boucle, nous afficherons les propriétés prénom et nom de chaque utilisateur stocké dans $List_Users

$List_Users = Get-ADUser –Filter *

Foreach($List_User_Key in $List_Users)

{

Write-Host "Le prénom de l’utilisateur est $List_User_Key.name"

Write-Host "Le nom de l’utilisateur est $List_User_Key.surname"

} 
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STRUCTURE FOREACH

• On peut également utiliser un $PSItem :

• Exemple  :

❖ Explication :

➢ Le résultat de la première commande sera envoyé à travers le pipe, puis nous afficherons les propriétés prénom et nom de chaque utilisateur

Get-ADUser –Filter * | Foreach {

Write-Host "Prénom de l’utilisateur : $_.name"

Write-Host "Nom de l’utilisateur : $_.surname"

} 
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